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Angaben des Hundefiihrers

Korperliche Verfassung
Hauptbezugsperson ja nein des Hundes ja nein
fiir den Hund K D chronische Erkrankungen D @’ wenn ja, welche:
Besitzerwechsel D D Unfille D @’ '
Haltung Zwinger D D Einsatz von Medikamenten | | 8’ wenn ja, welche:

Haltung Haus HER Kastration chemisch ] i ja nein

Kastration chirurgisch [] ]E/ Futtermittelallergie | | E/ /z e
\
Ausbildung ja nein Einsatz zur Arbeit / Sport ja nein Umwelterfahrungen wenig viel L’

Welpengruppe 8 D E/ D D D
¢ O

Priifungen wenn ja, welcher: Gibt es besondere, tiefgreifende Erlebnisse,
wenn ja, welche: D Breitensport ‘g’bummyarbeit die den Hund nachhaltig beeindruckt haben?

&BH DJAS DJP/R Djagd |:|Rettungshund
%PD D Rettungshundevorprifung
\~ [_Jandere S\-\\,\\otq\g‘\\— -+ Rufname: T @

D andere
Angstlichkelt (auch bel Annah.) - Code fiir Test 1,3,4

1 Keine Signale des Submissionsverhaltens erkennbar

! 2 Ohren, Stirn, Mundwinkel leicht zuriick, nimmt Kontakt auf

3 Ohren, Stirn, Mundwinkel zurick, eingeknickt in einem oder
mehr Gelenken, Rute tief gehalten, bleibt stehen oder nimmt
vorsichtig Kontakt auf

4 Submissives Display, keine Annaherung, bendtigt fur
Anniherung deutliche Hilfe des Hundefihrers

5 Erstarrt, presst sich auf FuBboden oder fliichtet mit submissivem
Display, Hund bleibt > 5 Sekunden in diesem Verhalten

T ——
1. Identifizierung

1. Identifizierung
'Sozialkontakt | ESE ]
| Angstlichkeit I 1
|Aggressionsverhalten |

2. Verhalten beim Spaziergang mit dem Hundefiihrer

3. Verhalten in einer Menschengruppe von 7 Personen

Aggressionsverhalten - Code fiir Test 1,3,4
1 kein Aggressionsverhalten sichtbar
Anspannen der Muskulatur

4. Verhalten bei Beriihrung durch Fremde

praec o

T3 spaziergang 3. Menschen- 4. Beriihrung 1 2
‘ f gruppe a) weiblich % 3 Anspannen der Muskulatur, Knurren
i i { ‘ b) ménnlich ; 4 Anspannen der Muskulatur, Drohfixieren mit
Isozialkontakt 123 @5 ’P: a)123 @ 5555 Intentionsbewegung in Richtung Gegner
I b)12 @ 45 5 BeiBen mit diger oder vollstindiger Anndherung
Angstlichkeit 10345 | a 1%3 45
: | b1(2)3 45 Aktivitit - Code fiir Test 2
Aktivitdt 12 3@ 55%) E 1 Gehtim langsamen Tempo neben d. Hundefiihrer (oder hinter ihm)
Aggressions- G) 2345 | a)@ﬁ 345 2 Geht langsam, I6st sich hin und wieder vom Hundefihrer
verhalten g b 2345 3 Trabt viel, I8st sich vom Hundefiihrer auf kurze Distanz
| _t:J_elgAi.e;rverh. i 12 @4 5 (max. 15 Meter) und kehrt zuriick
4 Temp hsel inkl. Galopp, haufiges hin und her laufen,
Distanz > 15 Meter
5 Oberwlegend Galopp, lauft viel hin und her, auch in ruhigen
[sozlalkontakt (auch bel Annaherung) - Code filr Test 1,3,4 Situationen steht Hund selten still
1 Sucht Nahe zum Hundefihrer
2 Neutral Neuglerverhalten - Code fiir Test 2
&hert sich langsam an, schnuppert am Mensch 1 Hund zeigt sich an Menschen und Umwelt uninteressiert

Hund zeigt wenig Interesse
Hund zeigt Interesse, verweilt kurz (< 3 Sekunden)

direkt danach wieder neutral

4 Nihert sich ohne zu z6gern an, Display entspricht einer sozialen
Kontaktaufnahme, stelit Kérperkontakt her Wie 3, verweilt > 3 Sekunden

5 Rennt mit hoher Geschwindigkeit auf den Menschen zu, springt Auch nach Erschrecken wie 3 und 4 (Neugler so stark,dass
oder rempelt diesen an e S

v a2 WN
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5. Spiel mit Vorfiihrer

5. Spiel mit Vorfiihrer

| 5a) ohne Sb) mit 5c) Werfen
|Sozialkontakt 12 5 |
LSplererhaIten 12 g S 12 3M5
'Beuteverhalten | 12 385 | 123
|Tragen/Zutragen | | 123
|Suchverhalten -ﬁ‘ 123
|Angstlichkeit ¢2345
| Aktivitét | 12@)45 |
|Aggressionsverh. | (i) 2345 [ (1)2345 |
Sozialk kt (auch bel Anndherung) - Code filr Test 5a
1 Sucht Nahe zum Hundefilhrer
2 Neutral
3 Nahert sich langsam an, schnuppert am Menschen, direkt

danach wieder neutral
4 Nihert sich ohne zu 28gern an, Display entspricht einer

sozialen Kontaktaufnahme, stellt Kérperkontakt her
5 Rennt mit hoher Geschwindigkeit auf den M. hen 2u, springt

oder rempelt diesen an

Aktivitit - Code fiir Test 5a

1 Gehtim langsamen Tempo neben dem Hundefihrer her
(oder hinter ihm)
Geht langsam, l8st sich hin und wieder vom Hundefiihrer
Trabt viel, 18st sich vom Hundefiihrer auf kurze Distanz (max.
15 Meter) und kehrt zuriick

4 Tempowechsel inkl. Galopp, héufiges hin und her laufen,

Distanz > 15 Meter

5 (berwiegend Galopp, lauft viel hin und her, auch in ruhigen

Situationen steht Hund selten still

w N

Angstlichkeit - Code fiir Test 5a
1 Keine Signale des
2 Ohren, Stirn, Mundwinkel leicht zuriick, nimmt Kontakt auf

3 Ohren, Stirn, Mundwinkel zuriick, eingeknickt in einem oder mehr
Gelenken, Rute tief gehalten, bleibt stehen oder nimmt vorsichtig
Kontakt auf

4 Submissives Display, keine Anndherung, benétigt fir Anndherung
deutliche Hilfe des Hundefihrers

5 Erstarrt, presst sich auf FuRboden oder fliichtet mit submissivem
Display, Hund bleibt > 5 Sekunden in diesem Verhalten

bl 1
verhaitens er

Aggresslonsverhalten - Code fiir Test 5a,5b
1 kein Aggressionsverhalten sichtbar

2 Anspannen der Muskulatur

3 Anspannen der Muskulatur, Knurren

a) ohne Gegenstand b) mit Gegenstand c) Werfen eine

]

u-\@u:

ES

s Gegenstandes

Wnltsn - Code fiir Test 5¢

1 Keln Interesse Objekt zu finden

2 Sucht kurz (< 5 Sekunden), verliert danach das Interesse

3 Sucht, nimmt dabei immer wieder Kontakt zum Hundefthrer auf
und/oder lasst sich durch gmweltrelze Immer wieder kurzzeitig

unterbrechen
Sucht konstant, wenig ablenkbar, keine hohe Kérperspannung

Sucht, wenig bis gar nicht ablenkbar, héhe Intensitit (hohe
Kérperspannung, hohe Aktivitét der Rute)

>

W

Tragen/Zutragen - Code fiir Test Sc

1 Kein Interesse am Objekt
2 kurzes Interesse am Objekt, rennt kurz hinterher, stoppt vorher

ab und nimmt nicht auf

3 Interesse am Objekt, trigt Objekt kurz (<5 Sekunden)

4 Hund rennt hinter Objekt her und trégt das Objekt (oder tragt es
langsam zu)

5 Hund rennt schnell hinterher und tragt Objekt z0gigzum
Hundefihrer zuriick

6. Parcours

‘ 6. Haptisch 1,2,3
Schreckhaftigkeit

5! "51345:
| 345 | 1

6. Akustisch123 6. 0pnsch123
2345 |

o

345 | @2345 |

@2345 1@345 (@D2345 |
lunsicherheit | 1@345 | (@D2345 | @2 345
, 1345 | 1Q345  @W2345
| (2345 | 1@345 | 2345
Neugierverhalten | 1%4 5 12305 | 12 5
‘ ! 12045 126395 12@)s s
: 1 123@s | 12B%5 | 12@HS

7. Schuss

el 7 Schuss o]

1.(2.100m)  2.(ca.50m)  3.(a20m) |

it |P2345 | D2345 |Q2345 |

@W2345 | (D2345S 2345 |

Schreckhaftigkeit (auch bel Schuss) - Code fiir Test 6,7
1 Neutral/neugierig/Suchverhalten

2 Hund zeigt kurze Reakti
Mimik und erholt sich sofort wieder

Hund zeigt submissive Mimik(Ohren zuriick, glatte Stirn, langer Mundwinkel), halt
Rute tief, knickt in einigen Gelenken ein, friert kurz ein oder weicht zuriick, erholt

mit len des Submissi haltens in der

w

sich von allelne
4 Wie 3, braucht zum Erholen deutliche Hilfe des Hundefiihrers

Intensitit und/oder Geschwindigkeit, nimmt dabei immer wieder
Kontakt zum HundefOhrer auf
5 Spielt hen kdrperbetont

4 Ansp der Muskulatur, Drohfi mit ionsbewegung
in Richtung Gegner 5 Hund flieht, stellt dabei eine gréRere Distanz her, kehrt nicht aus eigenem
5 Beilen mit listéndiger oder vollstindiger Annéherung Antrieb zuriick / Hund erstarrt und bleibt > 5 Sekunden in diesem Verhalten
plelverhalten - Code fiir Test 5a,5b Unsicherheit - Code fiir Test 6,7
1 Spielt nicht 1 Keine Signale des Sut haltens erk
2 Spielt kurz (< 5 Sekunden) mit, verliert dann das Interesse 2 Ohren, Stirn, Mundwinkel leicht zuriick, nahert sich dem Objekt an
3 Spielt mit erkennb B I 3 Ohren, Stirn, Mundwinkel zuriick, kt in einem oder mehr Gelenken,
4 Splelt mit deutlich erkennb Bewegungs| und hoher Rute tief, ndhert sich dem Objekt vorsichtig an

4 Wie 3, aber keine Anndherung, benétigt fir Anndherung deutlich Hilfe
des Hundefihrers
5 Erstarrt, presst sich auf FuBboden oder fliichtet mit submissivem Display,
Hund bleibt > 5 Sekunden in diesem Verhalten

bl

- Code fiir Test 5b,5¢

1 Kein Interesse an der Beute

Lauft hinter der Beute her, stoppt von Erreichen der Beute ab
Lauft schnell hinter der Beute her, nimmt die Beute auf,

|asst aber nach < 5 Sekunden wieder los

4 Luft schnell hin, nimmt gezielt auf und tragt

Lauft schnell, mit hoher Intensitét hin, nimmt gezielt auf und trégt

w N

w

mmrhanen - Code filr Test 6

Hund zeigt sich an Menschen und Umwelt uninteressiert

Hund zeigt wenig Interesse

Hund zeigt Interesse, verweilt kurz (< 3 Sekunden)

Wie 3, verwellt > 3 Sekunden

Auch nach Erschrecken wie 3 und 4 (Neugier so stark, dass Schreck sofort iberwunden wird)

W N =
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Richter/in: (2L\( M /}6& Priifungsort: Md Datum: ﬂé‘. 0%2/( Start-Nr.: _/_/

Name Eigentumer/nrﬁ
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amglaut Ahnentafel wird_erst nach(Bgendigung der Beurtellung eingesetzt)

Das Auftreten folgender Codes fithrt zum Nichtbestehen fiir alle Retrieverrassen:
Code 5: 1maliges Auftreten in den Bereichen: Aggressi halten, Sch heue (Schreckhaftigkeit auch beim Schuss), Angstlichkeit, Unsicherheit (Ix5)

Code 4: 2maliges Auftreten im Bereich Aggressionsverhalten (1Ix4)
Code 4: 3maliges Auftreten In allen Testsituationen der Verhaltensbeurteilung in den Bereichen: Angstlichkeit, Unsicherheit, Schreckhaftigkeit (auBer Schuss) (L)
Code 3: 3maliges Auftreten in allen Testsituationen der Verhaltensbeurteilung im Bereich Aggression (11x3)

Zusammenfassende kurze Beschreibung des Hundes und der Motivation:

N A Rm* SIONEARAS e N S.Q@aJcS
A\esS\ \;ozx\cl(é; \é /\2“\ o= o(u_ 57 \{‘o(\\—a\C\- Pely  Yhe \gé‘i?wﬁ—-

e o. o oY \aaare—r L L 2w essS
\ c:: LA WS NE Oo..\ Q‘\\ SN Lo AT\ ‘&

Netzdiagramm (Median der in den
Verhaltensweisen vergebenen Codes)

Aktivitat (2)

B

Schreckhaftigkeit bei Schuss (3) Sozialverhalten (5)

Arld BRENK

Schreckhaftigkeit (9)

njajalalajvlvisia

Spielverhalten (2)

3]s}

Beuteverhalten (2)

StIRY

Angstlichkeit (5)

R ZIR]

Suchverhalten (1)

X

Unsicherheit (12)

W [al [A 4[4 [a] A [ D2 Z] 2]

Aggression (6) Neugierverhalten (10)

[al [l [l [al [AI L] AEEEENNMMY
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